Tutoriel Inscape - Xia (1)

1° Ouvrir I'image a animer

2° Sauvegarder des le début de votre travail
votre projet au format svg
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4° Renseigner la description générale de I'image interactive

dans les Propriétés de I'objet de I'image de fond
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Mode demplol de b 3 =t

5° Détourer un détail de I'image
[ ] Créer des rectangles et des carrés

(O Créer des cercles, des ellipses et des arcs
2(3 Créer des dessins a main levée

Apres avoir sélectionner I'outil de détourage rectangle,
on détoure le detail a animer.

Dans l'image interactive, apres un clic sur le détail
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6° Quand tous les détails souhaités sont détourés et définis,
sauvegarder le projet (format svg).

7° L'image interactive peut alors étre générée par Xia.
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preciser le repertoire
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Trucs et astuces

Mettre une couleur de fond a un objet détouré pour mieux le repére.
Attention :

Détail avec un fond blanc Dans 'image interactive, ces détails seront vi-
sibles immédiatement, sous la forme d’un aplat de couleur opaque, cachant
'image de fond ; une fois sélectionné, ce fond sera visible (le zoom demeure
actif).

Détail avec un fond noir Les utilisateurs devront cliquer pour activer le dé-
tail, mais leffet de zoom est désactivé.

, . Images jpg, jpeg, png, gif
Inserer des ressources multimedia
Indliquer dans la partie description
le chemin vers la ressource.
Chemin relatif : ./dossier/nom_ressource
Chemin absolu : hitp://xia.cdane.ac-versailles.fr/documentation-fr.pdf

Audio ogg, mp3

Video ogv, webm, mp4

Chainer des images interactives entre elles

Mettre dans le champ titre de I'objet qui doit déclencher
I'action le chemin vers lI'image interactive suivante

Titre: | /Alexis_T2_accordionBlack.html

Lancer une bande son dés I'affichage d’'une image intercative

Mettre dans la description de l'image
de fond (propriété de cet objet)

le chemin vers le son

suivi de autostart

Titre:| Lecture de I'épitaphe
Rendu de l'image : auto [+
Description :
JSons/Alexis_T1.mp3 autostart

- Xia (5)

Mise en forme du texte

Description
Ce texte est en
K% graches

Dascription

Ce texte est en **ita-

lique**

Des<ription

Bout de texte

{{{brut}}}

Description

Un lien vers
[https://www.wikipedia.org/Wikipedia)

Description

Un lien vers un
[/home/foo/bar.pdf fichier locall

Description
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# 2 niveaux
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[espace) avant les +

Description

Tracer

un trait

F ;
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| Bout de texte brut
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sur
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| Tracer
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